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Ementa

Desenvolvimento de um software utilizando os conhecimentos adquiridos ao longo do curso. A elaboragéo deve abordar as
disciplinas de requisitos, analise e projeto, implementacéo, implantagéo e geréncia de projetos. O processo de
desenvolvimento, assim como a técnica fica a critério de acordo entre professor e aluno.

Objetivo
Implementar um software aplicando conhecimentos de engenharia de software, programacéo e geréncia de projetos.

Metodologia
Expositiva
Desenvolvimento pratico
Desenvolvimento Pratico
Avaliativa
Avaliacao
Desenvolvimento pratico.

Critérios de Avaliagéo
Formula :iif(EX<>0,(((P1+P2+TR)/3)+EX)/2,(P1+P2+TR)/3)
Legendas
Prova P1 - Compreender conceitos de engenharia de software; analise; levantamento de requisitos; uml; projeto;
prototipagem; ambientes de desenvolvimento. - Prova P1
Prova P2 - Analisar trechos de cédigos;Compreender estrutura de dados;Compreender conceitos de testes. -
Prova P2
Projeto - Entrega do software desenvolvido durante o semestre. - Projeto
Exame - - Exame

Plano de Aula

1 Apresentacao e Conceitos -> Apresentagao da disciplina. Metodologia de Ensino. Conteuido programatico. Reviséo de
Engenharia de Software: ciclo de vida do software, metodologia de desenvolvimento de software, metodologias ageis, IDEs,
ferramentas CASE, documentacéo, sistemas de controle de versédo e banco de dados.

2 Abertura do projeto -> Defini¢cdo do grupo de trabalho (este grupo sera mantido até o fim do semestre). Criacdo
do Documento de Acompanhamento do Projeto (Google Docs, Office365 ou outro documento colaborativo com
versionamento).Reviséo dos conceitos de analise e documentacéo.

3 Levantamento de Requisitos -> Defini¢cdo de atores e entidades.Inicio do desenvolvimento dos diagramas de caso de
uso.Inicio da definicdo do mapa de artefatos (telas).

4 Levantamento de Requisitos -> Desenvolvimento do diagrama de caso de uso.Desenvolvimento do diagrama de
classes.Descricédo dos artefatos (mapa de telas).

5 ENTREGA - DOCUMENTAGAO DE ANALISE -> Entrega da documentagéo de analise contendo diagramas de caso de uso e
classes, mapa de telas com descritivo funcional.

6 Preparacdo do Ambiente de Desenvolvimento e Homologagao -> Definigao, instalacéo, configuragéo e preparagao dos
ambientes de desenvolvimento e homologacao.

7 ENTREGA - DOCUMENTAGAO DOS AMBIENTES -> Entrega da documentagdo dos ambientes de desenvolvimento e homologag&o
contendo especificagédo de linguagem, frameworks, IDE, BD, servidor, versionamento, etc.

8 Desenvolvimento - Codificagéo -> Inicio da codificagdo do projeto. Sugere-se a criagédo das rotinas (front-end e
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back-end) de controle de acesso e manutengéo da sessao do usuario.

9 AVALIAGAO P1 -> Aplicagdo de prova P1.

10 Desenvolvimento - Codificagdo -> Desenvolvimento das telas de cadastros basicos (CRUD).

11 Desenvolvimento - Codificagdo -> Desenvolvimento das telas de cadastros basicos (CRUD).

12 ENTREGA - 50% CRUDs -> Entrega Parcial do Software (50% das telas de cadastros basicas devem estar publicadas em
ambiente de homologacéo e 100% funcionais).

13 Desenvolvimento - Codificagdo -> Desenvolvimento das telas de cadastros basicos (CRUD).

14 ENTREGA - 100% CRUDs -> Entrega Parcial do Software (100% das telas de cadastros basicas devem estar publicadas
em ambiente de homologagéo e 100% funcionais).

15 Testes -> Execucéo e documentagao de testes blackbox (conformidade, usabilidade e validagéo) na aplicacéo
publicada em ambiente de homologacéo.

16 ENTREGA - DOCUMENTAGCAO DE TESTES -> Entrega do documento de testes de conformidade, usabilidade e validagao.

17 AVALIAGAO P2 -> Aplicagdo da prova P2.

18 AVALIAGCAO EXAME -> Avaliagdo para alunos que atingiram média final entre 3,0 e 5,9

19 ENTREGA - APLICAGCAO PUBLICADA -> Prazo limite (com 2 semanas de atraso) para a entrega final do software.

20 Ajustes no projeto -> Pequenos ajustes e corregdes no projeto.
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